Fevralin 23-do STEAM innovasiya Markazina infotur taskil olunub.

infoturda- media rqurumlarinin rahbarlari, taninmis ictimaiyyast nimaysndsalari v KiV
tomsilcilari istirak ediblar.

istirakcilara evvalca marksz barada malumat-verilib. Bildirilib ki,-“STEAM Azarbaycan”
layihasinin -davamiolan STEAM innovasiya'Markazinin-magsadi-sagirdlarin potensial vo
maraqlarine comiyyata xidmat risina yonaltmak;, onlari 6yranmaya havaslandirmakdir.
Markazormuraciat-edan muxtalif yas-kateqgoriyasindan olan maktabli va: talebalar XXI-asr
bacariglarint - = kreativlik, @makdasligin’ inkisaf etdirilmasi, nhamginin:imuxtalif
programlasdirma rdillarinic tatbig -etmakls: mlasir- iIKT - avadanliglarindan  istifada
qabiliyyatlarini yuksaldacaklar.

Qonaglar markazds ideya emalatxanasi, “Ragamlarla havada” adli ugus simulyatoru, elaca
do “Sferaruzsarinda elm”, “llluziyalar: va fizikioeksponatlar”,  “Virtual realliq”, “Sada
programlasdirma” va digar makanlarla tanis olublar.

infotur zamani istirakcilari maraglandiran suallar cavablandirilib.
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