STEAM: Science, Technology, Engineering, Art & Math
Yaranma tarixi: 2019-cu il

Maqsad: Tahsilalanlarda XXI asr bacariglarini — tanqidi va yaradici dusunca, amakdasliq,
effektiv-Unsiyyat va problemlarin' hallinda innovativiyanasmaqabiliyyatlarini iinkisaf
etdirmakdir. Layiha praktiki va yaradicr oyranma muhitinin:qurulmasi vasitasilarmuxtalif
fonlarin cintegrativ -yanasma-asasindar tadrisini. tosviq edir. -Tahsilalanlar real -hayat
problemlarinin hallina yonalmis layihalar Uzarinda islayarak nazari biliklarini praktikada
totbig etmayi dyranirlar.

Hamgcinin- layiha! - tahsilalanlarin. 'miasir, texnologiyalara: -adaptasiya  olunmasini
stratlondirmayi ve IKT-avadanhglari, robototexnika, 3D -modellasdirma, mihandislik kimi
innovativ vasitalardan istifads bacariglarini takmillasdirmayi hadaflayir. Bu yanasma yalniz

biliklarin rotarulmasii-ila  kifayatlonmir, chem da- tahsilalanlarin,-dlistnca ' tarzini,

tosabbuskarhginy -va -galacakda 6z camiyyatlorine tohfal vera: bilecak liderlik
xususiyyatlarini inkisaf etdirmaya ydnalib.

Malumat: Layihanin ahats olundugu itmumtahsil maktablarinda tadris prosesi “3D cap”,
“Birplatali mikrokontroller il kodlasdirma®”, "Micro:bit vo Arduino”, “Muhandisllik” (elektrik
muhandisliyi, kimya muhandisliyi, ssnaye, muhandisliyi, gen - muhandisliyi- va s.) ,
“Biotexnologiya”, “Nanotexnologiya”, “Mexatronika  ve-Robototexnika”, “CAD vo/ CAM
sistemlari”, (“3D  modellasdirma, ¢ap, CNC lazer oymava kasma”), “Pilotsuz-ucus
aparatlan (tahsil dronlari)”, AUV va ROV sistemlari-(avtonom sualti vormasafadan lidara
olunan aparatlar), “Alternativ enerji”, “Sahibkarlig” programlan istigamatinds hazirlanmis
mazmuna uygun aparilr.

Hazirda Baki, Xirdalan, Sumgayit, Quba, ismayilli, Agdas, Barda, Tovuz, Semkir, Zagatala,
Qax,Sabirabad, Sirvan, Lankaran, Mingacevir, Ganca STEAM markazlarinda sagirdlar
muxtalif programlar Uzra talimlards istirak edirlar.

Olka izra) 3000-dan cox sagird STEAM -markazlarinda sadalanan programlar. @sasinda
muxtalif yasoqruplari-dgun-nazarda tutulan “ArtLab”, “CodelLab”; “Mexatronika va
robototexnika”; “Peyk rtexnologiyalar”, -“Dron texnologiyalan”; “Programlasdirilan
sistemlar”, ““Alternativ renerjirmanbalari”, “ROV 'va,/ AUV sistemlari”, “Pilotsuz, . gomi

sistemlari” Uzra talim programlarindan yararlanir.

9hate dairasi: STEAM layihasi 4-9-cu siniflar oimagla 398 Umumtahsil maktabindan 252
711 sagirdi shats edir. Olka Uzra 21 STEAM Markazi faaliyyat gostarir.

2024-2025-ci tadris ilindan 'layihanin ibtidai ‘siniflords (da (4-cU 'siniflorda) tatbiqgina
baslanilib: Eynirzamanda bu -darscilindan layiha-isgaldan @azad edilmis arazilerds va
Naxc¢ivanda da hayata kegirilir.



AZSRBAYCAN RESPUBLIKASI
ELM VO TOHSIL NAZIRLIiYI

“STEAM Azorbaycan” layihasi

"STEAM Azarbaycan" layihasi 4-9-cu sinifler olmaqgla

mim 398 Umumtahsil maktabi Uizra

51 252 711 sagirdi

ahats edir.

Hazirda 6lks Uzra
{& 21 STEAM Moarkazi

foaliyyst gostarir.
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