STEAM: Science, Technology, Engineering, Art & Math
Yaranma tarixi: 2019-cu il

Maqsad: | Tahsilalanlarda tangidi, yaradict dustinca, amakdaslig etma va s. kimi:XXbasr
bacariglarini formalasdirmag, yaradicl proses vasitasile 6yranma imkani yaratmaq, fonlari
integrativ, real problemlarin!halli istigamatinda 'tatbiglara-asaslanan/vahid dyrenma
modelinda birlosdirmak, mixtalif programlasdirma ! dillarini tatbig etmakla miasir IKT
avadanhqlarindan istifada eda bilma qabiliyyatlarini yuksaltmakdir.

Malumat: Layihanin ahatsolundugu iUmumtshsil maktablarinds tadris prosesi “3D cap”,
“Microbitle ' programlasdirma”, - “Elektrik < imuhandisliyi”, - “Biotexnologiya”,
“Nanotexnologiya”, “Robototexnika”, “Gen muhandisliyi”, “CNC lazer kasicilari”, “Pilotsuz
ucus aparatlani(tahsib i dronlarn)”, . “Sahibkarhq” cmodullari cistigamatinda hazirlanmis
kurikuluma uygun aparnlir.

9hata dairasi: - STEAM:layihasi 302 tmumtahsil maktab va 10 STEAM/Markazini @hata
edir. Umumilikda 91000-3 yaxin sagird STEAM tadrisina calb edilib.

2021-Ci TOQVIM iLi ROQOMLORDD

STEAM tadrisina calb olunan 91 mina yaxin sagird

2021-ci ildes STEAM layihasi
302 Umumtahsil maktab

va 10 STEAM Mearkazini
ahats edib. Umumilikda

91000-2 yaxin sagird
STEAM tadrisina calb edilib.

Hazirda Baki, Xirdalan,
Sirvan, Qubaqa, Gancs,

ismayilli ve Bardeda STEAM
Markazlari faaliyyat
gostarir.

Sabirabad va Agdasda
STEAM Morkazleri Uzrs islor
basa ¢atib. Bu ilin
sonunadak Lankaran
STEAM Morkazi Uzrs da
aparilan isler yekunlasacagq.
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